
 
 

 
 
 Klik op het Thema plaatje als je wilt oefenen of toetsen.  
 

 
 
Je ziet nu alle oefeningen die voor je klaar staan.  
 

 
 
Bij een les ga je eerst oefenen met kaart 1. Na elke oefening zie je welke plaatsen fout waren. Argus 
Clou plaatst een stempel achter de oefeningen die je voldoende hebt afgerond. Heb je goed 
geoefend? Dan ga je verder met kaart 2. Na de oefeningen bij de laatste kaart, klik je op de knop "Test 
jezelf". Als je Test jezelf haalt kun je de toets maken. Als je de Test jezelf niet haalt, ga je door met 
oefenen met de deelkaarten.  
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Kaart verkennen  
Voor deze oefening krijg je geen cijfer. Je kan de namen van de plaatsen vinden door er op te klikken.  

 
 
Wie van de drie  
Welke plaats zie je op de kaart? Klik op één van de drie antwoorden die je te zien krijgt.  

 
 
Sleepspel  
Sleep de plaatsnamen naar de goede plek op de kaart. Als je twee keer verkeerd sleept, zie je waar de 
plaats wel ligt.  

 
 
 
Argus Clou instructiekaart – oefenen en toetsen       pagina 2 
 



Aanklikken  
Klik op de plaats die gevraagd wordt. Als je drie keer verkeerd klikt, wordt het juiste antwoord 
getoond.  

 
 
Naam typen  
Typ de naam in van de plaats die je op de kaart ziet. Let op de spelling!

 
 
Legenda, menu, volledig scherm….  
 
- Wil je stoppen met een les? 

Klik op ‘menu’ of ‘afmelden’  
 
- Wat betekenen alle tekens op een kaart? 

Klik op ‘Legenda’  
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